Antecedentes

Ex-Convento El 70% de las visitas

Propuesta Interdisciplinaria de un Juego

et P GcNN c-no Il Serio para la Divulgacion de Conocimiento

Ubicado en la Delegacion Cuajimalpa. Sy T En Los jévenes de 25 a 35 afios son el
Fue declarado monumento histérico e o A O e grupo de estudio. Manifiestan mas
desde 1932. lo habitaron los frailes i s visitas al lugar e interés por conocer

N y 4 N
Carmelitas por 200 afnos S A ¥/ la historia del sitio. Estan inmersos en
aproximadamente. -‘ o4 el uso de las tecnologias digitales. I S O I I ‘ O

En nuestros

acercamientos Caso de estudio: la divulgacion del conocimiento historico
sobre la vida conventual de los Carmelitas Descalzos

informacion sobre la historia de este

en el ex-Convento del Desierto de los Leones

Enunciado del Problema Marco Teorico

Escasez de propuestas interdisciplinarias para la divulgacion de
conocimiento historico en torno al ex-Convento de los Carmelitas
Descalzos del Desierto de los Leones.

Interpretacion Tematica

Esta metodologia se emplea para responder
a la prequnta de investigacion. Resalta la
Importancia de conocer la audiencia vy sus
intereses para provocar en ella reflexiones,
cuestionamientos v la generacion de nuevos

Pregunta de Investigacion

Como comunicar el conocimiento histdrico acerca de los C: O significados, de modo que recuerden a
carmelitas a un publico curioso y experimentados, usualmente _ - _ experiencia divulgativa. ES. indispensable
joven, a traves de nuevos medios digitales y generar lazos de S £ o 50 escoger un tema a comunicar.
identidad fin-cados en valores culturales. T é‘ 5 .g, .
= S 2 < Juego Serio
— E 5= ;—j« Estos juegos “buscan cumplir un proposito
Ob] etivo General = = mas alla del propdsito autocontenido de los

juedqos de entretenimiento” (Mitqush v

Divulgacion de conocimiento Insercion de Carmelitas en la Juego Serio
° ~ ° o ° ° [} - ° h' Z . o2 . o P

Disenar un Juego Serio para divuldar el conocimiento historico, a poastdrico Nueva Espafia Mitgutsch y Alvarado / Frasca Alvarado, 2012: 121, citado por Gonzalez,
través de la interpretacion tematica, la vida conventual de los S — Crénicas de Carmelitas en la S 2017)

. . Ham / Gandara Nueva Espana Lazzaro .
Carmelitas Descalzos del ex-Convento del Desierto de los Leones Béez
que incentive una experiencia memorable en los jovenes. Audiencia jéven

Feixa Shell

Metodologia General Mapeo de la Vida Conventual al Videojuego

Recibe , La orden de los Carmelitas fue una de as
Castigos L p ~ .
Ultimas que llego a la Nueva Espana. Aun

Activan Tentaciones Minijuegos
cuando el cometido de estos frailes fue

Minijuego

Obtiene

. OPSeTY Recompensas evandelizar a la poblacion indigena,
. A ' L Diablo  [eee=e Premios o . ) .
cercamiento al problema @ Programacion Minijuegos iR decidieron que su mision seria continuar su
* Diagnostico general i : : .
SNOSHCO & vida contemplativa que, segin su

Aumenta Disminuye

e Definicion del problema o . )
cosmovision, los acercaba a Dios (Ramirez,

e [dear soluciones 6
GDD/Contenido Obediencia o
: @ - . 2015). Formaron la Provincia de San Alberto
A Disefio UI Variable que representa la

- energia del fraile con conventos en las principales ciudades de
Propuesta de solucion: ~ p ez
videojuego la Nueva Espana. Asi, la Corona les permitio
@Implementacién Recuerdos edificar el Desierto en el Monte de Santa Fe.

Cinematicas

— Este yermo fue un espacio donde renunciaban
ctivan . .
\ - a todo placer sensorial, como el disfrute de |a
Carcel . D .
l comida, la prohibicion de mirar a otra persona

Objetos a los 0jos, v el cumplimiento de la redla del
L© Gs DS Bl y silencio vy del claustro para dedicarse a la con-

con el fraile Virtuosismo 5 )
templacion (Baez, 1981).

Expulsado

Tema: Los espacios donde se ejerce control sobre las personas anulan la individualidad y fomentan el desarraigo

Conclusiones Descripcion del videojuego

El jugador explora los elementos de diferentes
espacios del convento; hay cinematicas que
i muestran los recuerdos del personaje antes de
Refrectorio. 2 convertirse en fraile; las tentaciones, castigos
v retos del diablo son representados en forma
de minijuedgos que el jugador debe resolver; la
obediencia a las reglas es la enerdgia del fraile;
hay un diario escrito en primera persona el
Zdo 3 cual brinda informacion acerca del contexto

Mitigacién de nivel ;ig:;cclggaes nivel  1.ucha directa historico.
los sentidos por el diablo con el diablo

ALUMNOS: ASESORES: UN“’ERS'DAD /\ MAD I C
Edné Balmori Olea ednebalmori@gmail.com Dra. Ines Cornejo Portugal AUTONOM A ( Division

~ J Ciencias dela

Las pruebas con el prototipo analogico del jueqo
mostraron que los jugadores problematizaron la
vida carmelita y manifestaron emociones e
interéses. Se recomienda evaluar con la version
digital para determinar si la interpretacion
tematica aplicada al diseno de un jueqo serio
denera experiencia memorable al divulgar
conocimiento historico
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